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บทคัดย่อ 
 
      การวิจัยครัง้นีม้ีวัตถุประสงค์เพื่อการพัฒนารูปแบบวิธีจัดการเรียนรูเ้พื่อใชใ้นการจดัการเรียนการ
สอนของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 4 โดยน าหลกัการเรียนรูแ้บบ Flipped Classroom (พลิกการสอน 

สร้างห้องเรียนกลับด้าน)  มาใชจ้ดัการเรียนรูใ้นลกัษณะการจดัการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active Learning)  
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 

2564  ของโรงเรียนวดัอินทารามจ านวน 1 หอ้งเรียน   
เครื่องมือท่ีใชใ้นการวิจยัเป็นแบบทดสอบก่อนเรียน  และแบบทดสอบหลงัเรียนชดุเดียวกนั  จ านวน 

2 ฉบบัฉบบัละ 20 ขอ้  วิเคราะหข์อ้มลูโดยหาค่าเฉล่ีย   
      ผลการวิจัยปรากฏว่าภายหลังจากการใช้ในรูปแบบการจัดการเรียนรูก้ารออกแบบเชิงความคิด 
(Design Thinking) เพื่อใช้ในการสอนเรื่อง เทคโนโลยีสร้างสรรค์ ปรากฎว่า  นักเรียนกลุ่มตัวอย่างมี
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนคอมพิวเตอรส์งูขึน้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ค าน า 

  
 ในปัจจุบันจะเห็นได้ว่าประเทศท่ีมีความเจริญและพัฒนาอย่างก้าวกระโดดนั้นเป็นประเทศท่ี
สามารถสรา้งเทคโนโลยี นวัตกรรมใหม่ซึ่งลว้นแลว้แต่มาจากการคิดคน้ คน้ควา้และวิจัยจากกระบวนการ
คิด การแกปั้ญหา จากสาเหตุท่ีแทจ้ริง จึงท าใหน้วัตกรรมท่ีสรา้งขึน้สามารถน ามาใชแ้กปั้ญหาไดจ้ริง ตรง
ตามความตอ้งการของผูบ้ริโภค  
 จะเห็นไดว้่าการคิด ตอ้งมีกระบวนการในการคิด ผสานกบัการออกแบบท่ีดีจึงท าใหเ้กิดนวตักรรมท่ี
ดีดว้ย Flipped Classroom (พลิกการสอน สร้างห้องเรียนกลับด้าน) ก็เป็นการจดัระบบของกระบวนการคิด
และสรา้งสรรค์งานซึ่งสามารถแบ่งเป็นขั้นตอนทั้งหมด 5 ขั้นตอน คือ 1 การมอบหมายให้ไปเรียนรู้มา
ล่วงหนา้ 2 Warm Up 3 ถามตอบ 4 กิจกรรม 5 Reflection 
 หากเราน ากระบวนการ Flipped Classroom (พลิกการสอน สร้างห้องเรียนกลับด้าน) มาใชใ้นการ
จดัการเรียนรู ้โดยเริ่มจากการเรียนรูด้ว้ยตนเองก่อน แลว้เชื่อมโยงความเขา้ใจกับการเรียนในหอ้งเรียนซึ่งก็
จะเป็นประโยชน์กับนักเรียนในการจัดพืน้ฐานกระบวนการคิดใหม่ซึ่งจะท าให้ได้เยาวชนท่ีมีศักยภาพ
ทางดา้นความคิดและการสรา้งสรรคผ์ลงานต่อไปในอนาคตได.้ 
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บทที ่1 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

 
ความส าคัญและที่มา 
        การจดัการเรียนรูรู้ปแบบ Online ซึ่งนกัเรียนไม่ไดม้าเรียนในชัน้เรียนปกติจึงมีความจ าเป็นท่ีจะตอ้ง
เรียนรูด้ว้ยตนเองประกอบกบัการเรียนในชัน้เรียนของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 4 วิชา คอมพิวเตอร์
กราฟิกส ์ 2  เป็นวชิาท่ีศึกษาเกี่ยวกบัการใชเ้ทคโนโลยี แนวความคิดสรา้งสรรคเ์กี่ยวกบัการสรา้งชิน้งาน
กราฟิกสแ์อนนิเมชั่น มีกระบวนการท างาน กระบวนการคิดและการแกปั้ญหา  

ดังนั้นการพัฒนารูปแบบการเรียนรูโ้ดยน าเอาหลักการ Flipped Classroom (พลิกการสอน สร้าง

ห้องเรียนกลับด้าน) มาเป็นกระบวนการพฒันานกัเรียนทางดา้นการเรียนรู ้กระบวนการคิด สรา้งสรรค ์และ
แกปั้ญหา จึงเป็นส่ิงท่ีเหมาะสมกบัการเรียนการสอนในยุคสมยัใหม่ โดยผนวกเขา้กบัการส่งเสริมสมรรถนะ
ของการใช้เทคโนโลยีให้กับนักเรียนได้เข้าถึงข้อมูลดิจิทัล สารสนเทศ ค้นคว้า แบ่งปัน และน ามาเป็น
แนวความคิดในการสรา้งสรรคผ์ลงาน 

 จากการสังเกตพบว่า นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีความชอบและมีเจตคติท่ีดีกับการใช้
เทคโนโลยี ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอรห์รือโทรศพัทม์ือถือสมารท์โฟน ผูว้ิจยัจึงเกิดแนวคิดท่ีจะพัฒนารูปแบบ
การสอนดว้ย Flipped Classroom (พลิกการสอน สร้างห้องเรียนกลับด้าน) เพื่อใชใ้นการสอน ในการเรียนรู้
วิชาคอมพิวเตอรก์ราฟิกส ์2 เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู ้พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรูแ้ละ
สมรรถนะการใชเ้ทคโนโลยีของนกัเรียน 
 
วัตถุประสงคข์องการวิจัย 

 การพัฒนาการเรียนรูแ้บบ Flipped Classroom (พลิกการสอน สร้างห้องเรียนกลับด้าน)ประกอบ
ส าหรบั นกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 4 เพือ่ใชใ้นการจดัการเรียนการสอนเพ่ือพฒันาผลสมัฤทธิ์ทางการ
เรียนรู ้พฒันารูปแบบการจดัการเรียนรูแ้ละสมรรถนะการใชเ้ทคโนโลยีของนกัเรียน 
 
ตัวแปรที่ศึกษา  
      ตัวแปรตน้     การจดัการเรียนรูแ้บบการออกแบบเชิงความคิด 
       ตั ว แปรตาม   ผลสัมฤทธิ์ ทางการ เ รียน   วิ ช า เทคโนโลยีสร้า งสรรค์  นัก เรี ยนระดับชั้ น  
                                มธัยมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 1 หอ้ง ( คน) 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
(1) ใชห้ลกัการสอนของกาเย่  คือ  การเรียนรูโ้ดยการน าเสนอเนือ้หาและจดัรูปแบบการเรียนรูแ้บบ
ปฏิสมัพนัธ ์
(2) ใชท้ฤษฎีการเรียนรูข้องธอนไดค ์ ไดแ้ก่  คือผูเ้รียนสามารถสรา้งความสมัพนัธแ์ละเชื่อมโยง 



 

(3) ยึดผูเ้รียนเป็นส าคญั  ใชเ้ทคนิคการสอนดว้ยวิธีการสมยัใหม่แทนการสอนแบบปกติ 
 
ประโยชนท์ี่คาดว่าจะได้รับ 
      (1) ไดรู้ปแบบการจดัการเรียนรูท่ี้ทนัสมยั พฒันากระบวนการเรียนรูข้องนกัเรียนไดดี้เหมาะสมกบัการ
จดัการเรียนรูใ้นยคุศตวรรษท่ี 21 
      (2) เป็นแนวทางในการน ารูปแบบการจดัการเรียนรูไ้ปใชใ้นการสอนวิชาคอมพิวเตอรร์หสัวิชาอื่นหรือ
วิชาในกลุ่มสาระฯอื่นๆต่อไป 
 
ขอบเขตของการวิจัย 

การวิจัยนีเ้ป็นการพัฒนาการเรียนรูแ้บบ Design Thinking (การคิดเชิงออกแบบ)  ประกอบการใช้
นวตักรรม MiRo ส าหรบั นกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 4 ในวิชาเทคโนโลยีสรา้งสรรค ์

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

การใช้ Flipped Classroom (พลิกการสอน สร้างห้องเรียนกลับด้าน) มาใช้ในการออกแบบการสอน 
 Flipped Classroom (พลิกการสอน สร้างห้องเรียนกลับด้าน) มีแนวคิด คือ การให้นักเรียนศึกษา
บทเรียน E-book หรือคลิปวิดีโอของบทเรียนนั้น ๆ ด้วยตนเองมาล่วงหน้า ผ่านระบบ E-learning ท่ีคุณครูได้
เตรียมไว้เรียบร้อยแล้ว จากนั้นคุณครูจะเปิดห้องเรียนเสมือนจริง (Virtual Classroom) แบบ Live ผ่านระบบ
ออนไลน์ โดยใช้โปรแกรมที่ช่วยให้เกิดการเรียนแบบ Real Time ไม่ว่าจะเป็น Zoom, Google meet, Line 
ให้คุณครูพิจารณาจาก 10 ขั้นตอนข้างต้นท่ีแนะนำไปแล้ว เห็นสมควรว่าจะใช้ช่องทางใดให้นักเรียนเข้าเรียนได้
สะดวกท่ีสุด กิจกรรมในห้องเรียนเสมือนจริง (Virtual classroom) จะเป็นการพูดคุยถกเถียงเนื้อหาท่ีนักเรียน
ได้ศึกษาผ่านระบบ E-learning และเฉลยการบ้านแบบฝึกหัด รวมถึงตอบข้อสงสัยให้นักเรียน ซึ่งจะช่วยให้
นักเรียนทบทวนบทเรียนได้ตรงจุดมากยิ่งขึ้น มีประโยชน์อย่างมากในช่วงใกล้สอบหรือเก็บคะแนนงาน 

Flipped Classroom (พลิกการสอน สร้างห้องเรียนกลับด้าน)  มีขัน้ตอนการเตรียมการดงันี ้
ขั ้นตอนที ่ 1 วางแผนการจัดการเรียนการสอน โดยออกแบบแผนการสอนตามเนื ้อหาที ่ต้องการสอน  
ขั้นตอนท่ี 2 บันทึกวิดีโอการสอน โดยตรวจสอบรายละเอียดเนื้อหาในคลิปวิดีโอท่ีบันทึกไว้ให้ครบองค์ประกอบ
ตามแผนการสอนข้างต้น  
ขั้นตอนที่ 3 เผยแพร่ในแหล่งเรียนรู้ที ่ผู้เรียนเข้าถึงได้ พร้อมเขียนอธิบายเนื้อหาในวิดีโอดังกล่าว และสิ่งท่ี
ต้องการให้ผู้เรียนนำมาพูดคุยแลกเปล่ียนกันในห้องเรียนเสมือนจริง การสอนแบบ Live ในห้องเรียนเสมือนจริง 
(Virtual classroom)  
ขั้นตอนท่ี 4 เตรียมการทบทวนบทเรียนให้ผู้เรียน เพิ่มเติมจากคลิปวิดีโอท่ีให้ศึกษามาก่อน  
ขั้นตอนท่ี 5 ให้ผู้เรียนแลกเปล่ียนความคิดเห็น พร้อมแบ่งกลุ่มทำงานในหัวข้อท่ีคุณครูได้มอบหมายไว้  
ขั้นตอนท่ี 6 ให้ผู้เรียนแต่ละคนเสนอความคิดเห็นจากการแบ่งกลุ่มทำกิจกรรมกับเพื่อน ๆ และซักถามข้อสงสัย 
หลังจบการเรียนการสอน  
ขั้นตอนท่ี 7 คุณครูทำการตรวจการบ้านท่ีนักเรียนส่งมา 
ขั้นตอนท่ี 8 คุณครูดูจุดบกพร่องและจุดท่ีต้องแก้ไขของการบ้าน 
ขั้นตอนท่ี 9 คุณครูให้นักเรียนส่งการบ้านท่ีปรับแก้แล้วกลับคืนมาอีกครั้ง เพื่อประเมินผลว่านักเรียนมีความ
เข้าใจในส่ิงท่ีครูช้ีแนะเพิ่มขึ้น 
 
การสอนแบบกลับด้านมีประโยชน์อย่างไร 
          การสอนแบบ Flipped Classroom ช่วยให้คุณครูประหยัดเวลาในการสอนและการทบทวนบทเรียน
ให้นักเรียน เมื่อระยะเวลาในการจัดการเรียนการสอนมีจำกัด การให้นักเรียนศึกษาเนื้อหาด้วยตัวเองจึงเป็น
ทางเลือกหนึ่งท่ีเหมาะสมและสามารถใช้เวลาท่ีเหลืออยู่ให้เกิดประโยชน์กับการทบทวนเนื้อหาท่ีสำคัญและข้อ
สงสัยของนักเรียนได้ นอกจากนั้น ยงัทำให้คุณครูและนักเรียนมีเวลาแลกเปล่ียนความคิดเห็นและทำกิจกรรม



 

ภายในห้องเรียนร่วมกันได้มากขึ้นอีกด้วย 
          หวังว่าการจัดการเรียนการสอนแบบกลับด้าน จะช่วยตอบโจทย์คุณครูและนักเรียนของเรามากขึ้น ไม่
ว่าจะเป็นการบริหารจัดการเวลาสอนและเวลาเรียนได้ง่ายข้ึน รวมถึงการใช้ประโยชน์จากการเรียนแบบ Live 
ในห้องเรียนออนไลน์ได้ดีและคุ้มค่ามากยิ่งขึ้น 
 
Flipped Classroom กับการสร้างนวัตกรรมทางการเรียนการสอน 

ปัจจบุนัการเรียนรูข้องผูเ้รียน การเรียนการสอนแนวใหม่ เป็นการน าแนวคิด วิธีการกระบวนการหรือ
ส่ิงประดิษฐ์ใหม่ๆ มาใชใ้นการจดัการเรียนรู ้ในการแกปั้ญหา หรือพฒันาการเรียนรูอ้ย่างมีประสิทธิภาพตรง
ตามเป้าหมายของหลักสูตร ซึ่งจะช่วยใหก้ารศึกษาและการเรียน การสอนมีประสิทธิภาพดียิ่งขึน้ ผูเ้รียน
สามารถเกิดการเรียนรูไ้ดอ้ย่างรวดเร็วมีประสิทธิผลสูงกว่าเดิม เกิดแรงจูงใจ ในการเรียนดว้ยนวัตกรรม
เหล่านั้น และประหยัดเวลาในการเรียนได้อีกด้วย   เมื่อความท้าทายนีบ้ังเกิด เราก็สามารถแก้ได้ด้วย 

Flipped Classroom ซึ่งเป็นกระบวนการออกแบบโดยยึดบุคคลเป็นศูนย์กลาง (Human-Centered 
Design) ซึ่งคือหรือการออกแบบใหถ้กูใจผูเ้รียนนั่นเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

บทที่ 3 
วิธีด าเนินการวิจยั 

 
วิธีด าเนินการวิจัย 
     การวิจยัครัง้นีแ้บ่งเป็น 2 ขัน้ตอนดงันี ้ 
      (1) การพัฒนาการวิจัยนี้เป็นการพัฒนาการเรียนรูแ้บบ Flipped Classroom (พลิกการสอน สร้าง

ห้องเรียนกลับด้าน)  ส าหรบั นกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 4 ในวิชาคอมพิวเตอรก์ราฟิกส ์2 
      (2) การสอนโดยใชรู้ปแบบการคิดเชิงการออกแบบส าหรบัรายวิชาคอมพิวเตอรก์ราฟิกส ์2 
การพฒันาการเรียนรูแ้บบ Flipped Classroom (พลิกการสอน สร้างห้องเรียนกลับด้าน) ส าหรบันกัเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 4 

(1) วิเคราะหเ์นือ้หาบทเรียนเร่ือง คอมพิวเตอรก์ราฟิกส ์แบ่งเป็น   
- การวิเคราะหปั์ญหา 

      - การคน้หาสาเหตขุองปัญหาแบบเชิงลึก 
            - วธีิการแกปั้ญหา 
 - การออกแบบเครื่องมือท่ีใชแ้กปั้ญหา 

(2) พฒันาแผนการจดัการเรียนรูแ้ละบทเรียนใหส้อดคลอ้งกนั 
(3) จดัท าแบบทดสอบก่อนเรียน  และหลงัเรียน  เรื่องคอมพิวเตอรก์ราฟิกส ์ 2 และการระดมความคิด

แกปั้ญหา 
วิธีการสอนโดยใชรู้ปแบบ Flipped Classroom (พลิกการสอน สร้างห้องเรียนกลับด้าน) 
(1) นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน  เร่ืองคอมพิวเตอรก์ราฟิกส ์2 20  ขอ้ 
(2) ก าหนดการเรียนดว้ยรูปแบบ Flipped Classroom (พลิกการสอน สร้างห้องเรียนกลับด้าน) โดยใชเ้วลา 
30 นาที 
(3) สังเกตพฤติกรรมขณะท่ีนักเรียนศึกษาบทเรียน คอมพิวเตอรก์ราฟิกส ์ในรูปแบบ Flipped Classroom 
(พลิกการสอน สร้างห้องเรียนกลับด้าน)  
(4) นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
(5) วิเคราะหข์อ้มลูเปรียบเทียบ  คะแนนก่อนเรียน  และ  คะแนนหลงัเรียนเป็นรายบุคคล 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
แบบทดสอบก่อนเรียน  ประกอบไปดว้ย  3 ส่วน  
(1)  แบบทดสอบเร่ืองความหมายกราฟิกส ์3  ขอ้ 
(2)  แบบทดสอบกราฟิกสแ์ละแอนิเมชั่น 10  ขอ้ 
(2)  แบบทดสอบเร่ืองการใชเ้ครื่องมือ 7  ขอ้ 



 

บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
ผลการวิเคราะหข์้อมลู 
ตารางที่ 1 เปรียบเทียบคะแนนเร่ืองการใชค้ าสั่ง  ของกลุ่มตวัอย่าง  ก่อนและหลงัการฝึกจ านวน 20 คน  
(คะแนนเต็ม  20 คะแนน) 
 

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน ความก้าวหน้า+ 
1 8 16 8 
2 7 13 6 
3 10 12 2 
4 11 18 7 
5 9 14 5 
6 6 13 7 
7 12 19 7 
8 8 12 4 
9 5 9 4 
10 7 10 3 
11 11 14 3 
12 13 17 4 
13 6 13 7 
14 14 18 4 
15 8 11 3 
16 7 12 5 
17 7 14 7 
18 5 8 3 
19 12 13 1 
20 10 12 2 

คะแนนรวม 176 268 92 
คะแนนเฉล่ีย 8.8 13.4 +4.6 



 

 
      จากตารางที่ 1  พบว่า  คะแนนเฉล่ียก่อนเรียนของนกัเรียนเท่ากบั  8.8  คะแนนเฉล่ียหลงัเรียนเท่ากบั  
13.4 
      ดงันัน้  นกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียเพิ่มขึน้โดยเฉล่ีย  =  13.4 – 8.8 
        =  4.6 
      นั่นคือ  ภายหลงัการใชรู้ปแบบการเรียนรู ้Flipped Classroom (พลิกการสอน สร้างห้องเรียนกลับด้าน) 

นกัเรียนมีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนสงูขึน้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ 

 
สรุปผล 
      ภายหลงัจากการใชรู้ปแบบการเรียนรู ้Flipped Classroom (พลิกการสอน สร้างห้องเรียนกลับด้าน) เพื่อ
ใชใ้นการสอนรายวิชาเทคโนโลยีสรา้งสรรค ์ ปรากฎว่า  นกัเรียนกลุ่มตวัอย่าง  มีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนใน
เร่ืองเทคโนโลยีสงูขึน้ 
อภิปรายผล 
      จากผลการใชรู้ปแบบการเรียนรู ้Flipped Classroom (พลิกการสอน สร้างห้องเรียนกลับด้าน) ปรากฎว่า
นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ  มีกระบวนการคิด มีเหตุ รู ้ผล มีแนวทางในการแก้ปัญหา ซึ่งเห็นจาก
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในเร่ืองเทคโนโลยีสูงขึน้  ซึ่งพิจารณาจากการสังเกตและท าแบบทดสอบก่อนและ
หลังเรียนจากรูปแบบการเรียนดว้ย Flipped Classroom (พลิกการสอน สร้างห้องเรียนกลับด้าน) ทัง้นีอ้าจ
เป็นเพราะรูปแบบการเรียนและนวัตกรรมท่ีช่วยส่งเสริมให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องของ
กระบวนการคิดและแกปั้ญหาได ้
 
ข้อคิดที่ไดจ้ากการวิจัย 
 การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรูใ้หท้นัสมยัและมีประสิทธผลเป็นส่ิงท่ีจะตอ้งกระท าเน่ืองจาก
การเรียนรูข้องผูเ้รียน ยคุสมยั สงัคม และเทคโนโลยีมีการเปล่ียนแปลงอยู่เสมอ ครูจึงมีหนา้ท่ีปรบัปรุง
รูปแบบการเรียนรูใ้หส้อดคลอ้งกบัยคุสมยัและความเหมาะสมของผูเ้รียนโดยสามารถปรบัเปลี่ยนใหเ้ขา้กบั
รายวิชาของตนเองได ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

บรรณานุกรม 
 
Flipped Classroom (พลิกการสอน สร้างห้องเรียนกลับด้าน) 
https://www.educathai.com/knowledge/articles/533#:~:text=%E0%B9%81%E0%B8%99%E0%B8
%A7%E0%B8%84%E0%B8%B4%E0%B8%94%20Flipped%20Classroom%20%E0%B8%84%E0
%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3,%E0%B9%80%E0%B8%9B%
E0%B9%87%E0%B8%99%20Zoom%2C%20Google%20meet%2C%20Line 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ภาพประกอบวิจัยในชั้นเรียน 
การใช้ Flipped Classroom (พลิกการสอน สร้างห้องเรียนกลับด้าน) ในการเรียนการสอน 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

บันทึกข้อความ 
 

ส่วนราชการ กลุ่มบริหารวิชาการ  โรงเรียนวัดอินทาราม 
ท่ี  พิเศษ/2564          วันท่ี 7 มีนาคม พ.ศ. 2565 
เร่ือง  รายงานการจัดส่งวิจัยในช้ันเรียน 
 
เรียน ผู้อำนวยการโรงเรียนวัดอินทาราม 
   

 ด้วยข้าพเจ้า (นาย/นาง/นางสาว) นายสุภกิตต์ิ  ธนรุ่งสุขใจ ตำแหน่ง ครูวิทยฐานะชำนาญการ โรงเรียน
วัดอินทาราม ได้จัดทำรายงานวิจัยในชั้นเรียน เรื่อง Flipped Classroom (พลิกการสอน สร้างห้องเรียน
กลับด้าน)  สำหรับ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 เพื่อการจัดการเรียนการสอน วิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 
เรื่อง การสร้างงานกราฟิกแอนิเมช่ัน 

ซึ่งเป็นการแก้ไขปัญหาและหรือพัฒนาคุณภาพผู ้เร ียน รายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ รหัสวิชา     
ว 31284 ชั ้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 กลุ ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี รายละเอียดตามเอกสารแนบ  
 

จึงเรียนมาเพื่อโปรดทราบและพิจารณา 
 

   ลงช่ือ...................................................  
                       (นายสุภกิตต์ิ  ธนรุ่งสุขใจ) 

1. ความคิดเห็นของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
............................................................................ 
  

 ลงช่ือ...................................................
 (............................................................) 
          ตำแหน่ง.............................................. 

4. คำส่ังผู้อำนวยการโรงเรียน 
      อนุมัติ 
      ส่ังการ................................................... 
 
      ลงช่ือ   
                     ( นายสมเด็จ  เจริญผล ) 
                ผู้อำนวยการโรงเรียนวัดอินทาราม 

2. ความคิดเห็นของหัวหน้างานวิจัยฯ 
............................................................................  

 

          ลงช่ือ ................................................. 
                  ( นายจรนินทร์ จิตราภิรมณ์ ) 
                          ตำแหน่ง ครู  
3. ความคิดเห็นของรองผู ้อำนวยการกลุ ่มบร ิหาร
วิชาการ 
    เรียน  ผู้อำนวยการโรงเรียนวัดอินทาราม 
            เพื่อโปรดพิจารณา 
          ลงชื ่อ ................................................. . .
                  ( นางสาวเฉลิมชนม์ ฉันทวีพร ) 
             รองผู้อำนวยการกลุ่มบริหารวิชาการ 

 

 


